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| Akanka

POTRERUSEMO

Vecjo Skatlo, barvni papir ali barve, razli¢ne velikosti zamaskov.

POSTOPEK

V pokrov Skatle izrezemo razli¢ne velikosti luknjic — ustrezajoCe velikosti zamaskov in pokrovckov, ki jih imamo.
Skatlo okrasimo — polepimo ali pobarvamo.

|GRA

Otrok poisce enako veliko luknjo, kot je izbran pokrovcek
in ga vtakne v Skatlo. Izbere nov zamasek in nadaljuje
igro, dokler niso vsi pokrovcki in zamaski v skatli.
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POTREBUSEMO

Blago, Sivanko, nit, makarone, riz, proso, vato, peno, stiropor, posusene roZze.

POSTOPEK

Iz blaga seSijemo blazinice, ki jih napolnimo z razlicnim materialom.

|GRA

Blazinice razporedimo po tleh. Otroci bosi hodijo po
njih in jih preizkusajo, ugotavljajo, kaksne so. SluZijo kot
cutna pot.
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POTREBUSEMO

Vecjo Skatlo iz kartona, ¢asopisni papir, tus, lepilni trak, papirnate brisace za
roke.

POSTOPEK

Skatlo pobarvamo z gosto tempera barvo in jo spremenimo v rozo. Na sprednji
strani z olfa nozem izrezemo odprtino za 7ogice. Zogice izdelamo iz ¢asopisnega
papirja. S tuSem pobarvano papirnato brisa¢o ovijemo okoli ¢asopisnih kro-
glic, nato pa jih Se oblepimo s prozornim selotejpom, s ¢imer jih ucvrstimo in
zascitimo.

|GRA

Igro prilagodimo starosti otrok.

RoZica lahko samostojno stoji na klopi ali pa jo na

prostem priveZzemo na ograjo. V ta namen ima na hrbtni strani napeto vrvico.
Tako lahko spreminjamo viSino postavitve.

Mlajsi polagajo Zogice skozi odprtino in opazujejo, kam Zoga izgine. Starejsi
ciljajo v tar¢o iz obroca, ki ga poloZzimo na tla in ga lahko poljubno oddaljujemo
od roZe.
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POTREBUSEMO

Kinder jaj¢ka, jogurtove loncke, papirnate brisacke, lepilo za les, tempera barve, sijajni premaz.

POSTOPEK

Jugurtovim lon¢kom odreZzemo dno. Loncke in jajcke kaSiramo ter jih pobarvamo s tempera barvami. Ko se tempera
barva posusi, premazemo $e s sijajnim premazom.

|GRA

Igra je namenjena razvrscanju po barvah. Otroci v
mnozici izberejo poljubni jajéek (ti so razlicne barve), ki
ga razvrsti v ustrezen jogurtov loncek.
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instrumeni

POTREBUIEMO

Tempera barve, plasticno embalaZo od sladoleda (Zogice), plasticno embalaZzo od mehcalca, ¢asopisni papir, vodo,
lepilo za les, laks, riz, leco, fizol, makarone, semena.

POSTOPEK

V plastiéno embalaZzo mehcalca izrezemo razli¢ne oblike. Naredimo mesanico lepila in vode. Vanjo pomakamo koscke
papirja, katere enakomerno polagamo na celotno povrsino embalaze. Tako oblepimo celotno Zogico oz. plastenko.
Ko se posusijo jih pobarvamo z Zeleno barvo. V embalazo
od mehcalca napeljemo laks. V Zogice pa predhodno
damo razliéna semena, tako dobimo ropotuljice razli¢nih
zvokov.

|GRA

Namenjena je ustvarjanju glasbenih motivov, jakosti
(glasno, tiho), spremljavi ritma.
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COTREBUIEMO

Kartonske reklamne tulce od plakatov, tempera barve, plasticno embalaZo od sladoleda (Zogice), ¢asopisni, papir,
vodo, lepilo za les.

POSTOPEK

Naredimo mesanico lepila in vode. Vanjo pomakamo koScke papirja, katere enakomerno polagamo na celotno
povrsino embalaZe. Tako oblepimo celotno Zogico. Ko se posusi
jo pobarvamo z zeleno barvo, prav tako kartonske tulce.

|GRA

Igra je namenjena za prepoznavanje barv. Otrok izbere
eno Zogico, ter jo razvrsti v ustrezen tulec enake barve.
Nadaljuje dokler niso vse Zogice v tulcih.
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POTRERUSEMO

Okroglo embalaZo topljenega sira, razlicen material — volna, krzno, valovita lepenka, brusni papir ...

POSTOPEK

Na notranjo stran Skatlic nalepimo material. Po dve Skatlici morata imeti enak material.
Skatlice lahko po vrhu polepimo.

|GRA

Vse Skatlice obrnemo navzdol, da se ne vidi, kaksen
material je nalepljen nanje. IS¢emo pare enakih skatlic.
Lahko jih obracamo, kot klasi¢en spomin, in pogledamo,
ali sta enaki. Lahko pa samo rahlo privzdignemo in poti-
pamo ter po otipu skusamo najti par.

Kdo bo nasel vec parov?




vaLvy Stanié

POTREBUSEMO

Kartonske Siroke valje, karton, barvni papir, Zoge razlicnih barv, velikosti in materialov.

POSTOPEK

Iz kartona izrezemo glavo medveda v velikosti premera valja. Nalepimo oci, gobcek in izreZemo odprtino za usta. Na

spodnjo stran glave 1 cm od roba nalepimo trak iz valovite lepenke. Tako smo dobili pokrov, ki ga nataknemo na valj.
Valje lahko uporabimo tudi za razgibavanje, kot oviro za prestopanje... Izdelamo ve¢ medvedjih glav — ene z manj3o,

druge z vecjo odprtino za usta. Iz papirja ali razli¢nih materialov izdelamo gumbe in jih nalepimo na valje.

|GRA

Po prostoru postavimo medvede, ki imajo na valjih pripete gumbe
razli¢nih barv. Zoge razli¢nih barv stresemo po prostoru. Otrok
pobere eno Zogo in pois¢e medveda, ki ima na trebuhu gumb
enake barve. Zogo spusti v odprtino na medvediji glavi. Igro
nadaljuje dokler ne razvrsti vseh Zog. Na enak nacin lahko otrok
razvrsca zoge po velikosti (velike, majhne). Potrebujemo samo dva
medveda, ki imata razli¢no veliki odprtini za usta. Ce razvri¢amo
Zoge iz razli¢nih materialov, pa na valje pritrdimo gumbe iz enakih
materialov kot so Zoge. V tem primeru lahko otrok z otipom

(slepa mis) poisce ustreznega medveda za Zogo, ki jo drzi v roki.
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POTRERUSEMO

Manjse plastenke, ostanke samolepilnih tapet, leseno ali penasto kocko s pikami, karton.

POSTOPEK

Iz plastenk izdelamo figurice za igro CLOVEK NE JEZI SE. Okrasimo jih lahko s trakovi ali krogi samolepilnih tapet.
Na mizo ali kartonski kvadrat nalepimo polja in igra se lahko zacne.

|GRA

Klasi¢na pravila igre CLOVEK NE JEZI SE.
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POTRERUSEMO

Plasti¢ne skatlice (morda od skute) s pokrovom, barvni papir, lepilo, zamaske razli¢nih barv.

POSTOPEK

V pokrov izrezemo okrogle luknjice skozi katere z lahkoto spustimo zamaske. Pokrove oznacimo z razli¢no barvo.

|GRA

Igra je namenjena mlajSim otrokom za prepoznavanje
barv in razvijanje motori¢nih spretnosti. Otrok iz kupa
barvnih zamaskov izbere enega in ga razvrsti v ustrezno
posodico enake barve. Nadaljuje, dokler niso vsi zamaski
v posodicah.




‘JiLa‘Jolonica

POTREBUSEMO

Karton, barve, zamaske, leseno kocko.

POSTOPEK

Iz kartonov izrezemo poljubno stevilo krogov, ki jih pobarvamo v videz pikapolonic. Pike naj bodo izrazite, saj so
kljuéni del igre. Na leseno kocko nariSemo pike. Za mlajSe otroke samo do tri, za starejse pa lahko tudi do 6 pik.

|GRA

Vsak igralec ima eno pikapolonico. Na sredini mize so
zbrani zamaski. Prvi igralec vrZze kocko in poloZi na pike
toliko zamaskov, kot je pik na kocki. Sledijo naslednji
igralci po vrstnem redu. Katera pikapolonica bo imela
prva pokrite vse pike?




pois pav :

POTRERUIEMO
EmbalaZo plasti¢nih okroglih jajck, volno ali vezalke, vodoodporen flomaster, karton in barve, razlicen material za
polnilo: riz, proso, cel poper, koruza ...

POSTOPEK

Po dva jajcka napolnimo z enako vsebino, da enako zapojeta, ¢e ju stresemo. Nato iz jajck naredimo cebelice.
Oblepimo jih z volno, izdelamo krilca, tipalke in nariSemo odi. Iz kartona izreZzemo rozice in jih razliéno pobarvamo.

|GRA

Pravila igre so enaka pravilom igre spomin, le da tokrat
pare iS¢emo po zvoku. Iz kupa vzamemo dve Cebelici in
ju stresemo. Ce enako zapojeta pomeni, da smo nasli
par. Ce najdemo par, ¢ebelici skupaj odloZimo na en cvet.
Ce ne, nadaljuje z iskanjem para drug igralec. Kdo je
nasel ¢ebelicam skupen cvet?
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POTREBUSEMO

Nogavice, rokavice, zamaske, alkoholni flomaster, gumbe, plastenke, volno, odpadno embalazo, silikonsko pistolo.

POSTOPEK

Lutke izdelamo po lastni Zelji, vendar tako, da je igraca varna, trpezna in razvojno primerna otrokom.

|GRA

Lutke imamo v igralnici pospravljene tako, da jih lahko
otroci vzamejo in se igrajo z njimi kadar Zelijo.

Pri igranju smo poleg tudi vzgojitelji (v jaslih), oziroma
otroke naucimo ravnanja z lutkami.
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POTREBUSEMO

Kose trSega kartona, 2 enaka stara koledarja.

POSTOPEK

Karton zlepimo v leporelo slikanico. Izrezemo slike iz dveh enakih starih koledarjev in jih plastificiramo, da so trdnejse
in trajnejSe. Eno od obeh slik nalepimo v leporelo slikanico.

|GRA

Milajsi otroci: Leporelo slikanico raztegnemo in skupaj
poimenujemo, kaj je na slikah. Otrok s kupa vzame
posamezno sliko in poisce enako sliko (par) v slikanici, ter
jo pokrije. Ob igri so otroci govorno aktivni —
poimenujejo, opisujejo, Stejejo...

Starejsi otroci: Vsak otrok dobi doloceno sliko. Vzgojitelj
(ali otrok) vodi igro pokrivanja z opisovanjem ene slike
iz slikanice, otroci pa po opisu skusajo uganiti za katero
sliko gre. Ko menijo, da imajo sami to sliko, z njo pokri-
jejo sliko v slikanici.
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COTREBUSENO

Blago, gumbe, trakove, Skarje, Sivanko, nit, posusene caje, zaCimbnice (zajbelj, meta, kamilice, roZmarin,
sivka, lovor, majaron).

POSTOPEK

Sesijemo blazinice, polnimo jih z razlicnimi naravnimi materiali, ki imajo vonj. Da je bolj zanimivo, jim naredimo Se
obraze — nasijemo gumbe, trakove ...

|GRA

Otroci vonjajo blazinice in tako ostrijo ¢utilo za voh.
Starejsi otroci po vonju prepoznavajo zelis¢a. Lahko
izdelamo tudi pare blazinic, v tem primeru lahko po
vonju iScejo pare.
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Trse tulce iz kartona, okrogla plasticno embalaZzo od sladoleda, papir, barve, semena za polnjenje (pSenica),
tempera barve, sijajni premaz, lepilo za les.

POSTOPEK

Tulce pobarvamo z gosto tempera barvo. Ko se barva posusi, jih premazemo s sijajnim premazom. Plasti¢no okroglo
embalaZo napolnimo z semeni. S kasiranjem zascitimo krogle s tremi plastmi nanosa. Ko so suhe, pobarvamo s
tempera barvami in zas¢itimo s sijajnim premazom.

|GRA

Mlajsi otroci lahko elemente postavljajo enega poleg drugega,
enega na drugega ali kotalijo pod razlicnimi nakloni. Elemente
lahko razvrséajo po barvah v obroce. S pomocjo barvnih
obrocev lahko elemente razvrscajo po barvah v obroce. Tulce
lahko izkoristijo za keglje in jih podirajo z Zogami, ali pa jih

po barvah razvricajo na lesena stojala. Igro nadgradimo s
kartoncki, na katerih je zaporedje (navodilo) razvrséanja ze
narisano.
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POTREBUSEMO

Odpadno embalaZo soka, mleka, flomastre, fotografije iz reklamnih revij, lepilo, papir.

POSTOPEK

EmbalaZo oblepimo s papirjem, nariSemo barvne ekoloSke zabojnike, prilepimo sliCice sadja, zelenjave, steklenic,
papirja, embalaZe, plastenk ...

|GRA

Postavimo prvo domino, potem drugi igralec poisce
domino s slicico, ki ustreza zabojniku ali sli¢ico, ki spada v
isti zabojnik.

Odrasli igrajo igro z otroki in jih naucijo pravilno
razporejati domine.
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POTREBUSEMO

EmbalaZo tekocega pralnega sredstva z rocajem, Skarje, alkoholni flumaster, prekrivni flomaster bele barve.

POSTOPEK

Plastenko odreZzemo priblizno na polovici, e Zelimo manjSega slona, pa Se viSje. Ro¢aj je za rilec, noge pa izrezemo
po obcutku. S flomastrom nariSemo usta in oci. Za klobuk iz preostanka plastenke izrezemo obro¢, ki ga damo pod
zamasek.

|GRA

Otroci se igrajo po Zelji slonjo druzino (o¢e, mama,
otroci). Utrjujemo velikosti in barve — npr. slonja mama
iS¢e malega modrega sloncka.
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COTREBUSENO

Razlicne materiale (blago, juta, krzno, filc, guma, karton, valovita lepenka), Skarje, lepilo, ruto za oci.

COSTOPEK

Iz vsakega materiala izrezemo dve enaki rokavicki. .

|GRA

Rokavicke razporedimo po mizi. Enemu otroku zaveZzemo
oCi. Ta sku$a s tipanjem najti par enakih rokavick.




(qunel

COTREBUSENO

POSTOPEK

Plastenkam odreZzemo dno in vrh. PoSevno jih odreZzemo. Sestavljamo
jih tako, da robove lepimo skupaj z vrocim lepilom in jih pritrdimo na
stojalo. Tako nastane tunel.

|GRA

Stojalo naj bo tako visoko, da otrok stoji in mece skozi
zgornjo odprtino Zogice in opazuje njihovo potovanje.
Lahko pa namesto Zogic mece tudi kaj drugega, na
primer sipek material.

Prozorne plastenke 1,5 |, vroce lepilo, noz ali Skarje, stojalo — lahko ga naredimo sami iz trSega kartona.

10
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POTRERUSEMO

Karton, barve, zamaske razli¢nih barv.

POSTOPEK

Na karton nariSemo poljuben motiv in ga pobarvamo. Potrebujemo zamaske enakih barv kot je motiv.

|GRA

Otrok polaga zamaske na motiv dokler ni ves prekrit.

Ce hoéemo igro popestriti, dodamo kocko z barvnimi
polji. V tem primeru otrok doda zamasek take barve, kot
jo je vrgel na kocki.
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PCOTREBUSEMO
Leseno vezano ploséo (kvadrati), razne materiale (slamo, laske, blago, sponke, krep papir, valovito lepenko, zamaske,
brusni papir, koruzo ...), skarje, lepilo.

POSTOPEK

Na dva kvadrata prilepimo material enake vrste. Izdelamo ¢im ve¢ parov.

|GRA

Igralcem zaveZzemo odi. S tipanjem poskusimo poiskati
pare. Igro lahko igrajo najmanj trije igralci — eden izmed
njih je sodnik.
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POTREBUSEMO

Lesene letve, Zeblje, kladivo, deset okroglih ostankov lesa, tempera barve.

POSTOPEK

Odrasla oseba zabije letve tako, da nastane mreza. Otroci pobarvajo okrogle ostanke lesa z dvema razlicnima
barvama (tempera).

|GRA

Igro lahko igrata dva otroka. Otroka posamic¢no
postavljata kroge v mrezo. Zmagovalec je tisti, ki prvi
postavi tri krogce enake barve v vrsto (vodoravno,
navpi¢no, diagonalno).

13
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POTREBUSEMO

Stiri palicice (lahko za raZnjice, kitajske pal¢ke...), filc, kos¢ke vrvice, 12 lesenih drobnih valjev.
POSTOPEK

Nato oznacimo igralne figure — na 6 valjev privezemo belo vrvico, na drugih 6 pa zataknemo koscek filca.

|GRA

Igraca je primerna za otroke stare od treh let naprej.
Igralca poizkuSata izmeni¢no postaviti svoje tri figure

v vrsto: navpicno, vodoravno ali diagonalno. Pri tem
eden drugega ovirata in poskusata prepreciti, da bi kdo
izmed njiju postavil figure tri v vrsto. Zmagovalec je
tisti, ki postavi tri figure zaporedno v vrsto.

Stiri pali¢ice prekrizamo v kvadrat. Kjer se palicice prekrizajo jih fiksiramo s filcem ali jih preprosto zalepimo.

%
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POTREBUSEMO

Lesene okrogle ploscice, tempera barvo.

POSTOPEK

Na lesene ploscice nariSemo razlicne motive oz. slike. Po dve plos¢ici imata enak motiv.
Otroci jih nato pobarvajo s tempera barvami.

|GRA

Priigri lahko sodeluje vec igralcev, vse ploscice so
obrnjene s sliko navzdol in premesane. Igralec dvigne
dve plos¢ici. Ce sta enaki, ju vzame, ¢e nista, ju obrne in
poloZi nazaj na isto mesto. Otroci si posku$ajo zapomniti
¢im vec ploscic. Tisti, ki ima najvec parov, je zmagovalec.
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POTREBUSEMO

Osnovno leseno plosco, dolge letvice, kratko narezane letvice, divji kostanj in Zelod.

POSTOPEK

Igraca je izdelana iz naravnih materialov: osnovne plosce in figur (plodovi).
Na osnovno plosco navpicno nalepimo daljse letvice, vmes pa kratke letvice, da dobimo kvadratke.

|GRA

Igralca poizkusSata kjerkoli na plos¢i postaviti svoje figure
Stiri v vrsto. Smer: navpicno, vodoravno ali diagonalno,
le da so figure v zaporedju. Pri tem en drugega ovirata —
zmagovalec je tisti, ki prvi postavi stiri figure v vrsto.
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Kolobarje lesa, iglo za Zganje po lesu, svincnik.

POSTOPEK

Druzabna igra je izdelana iz kolobarjev lesa. Na kolobarje lahko nazagamo vejo ali les druge vrste, a primerne
velikosti. Nanje otroci s svincnikom nariSejo po dva enaka motiva povezana s temo gozd.
Odrasli nato motiv izZgejo z iglo.

|GRA

Figurice postavimo na mizo v vrste, slika je obrnjena
navzdol. Z odkrivanjem slik si skusamo zapomniti
postavitev motivov. Ce odkrijemo dva enaka motiva,
lahko par vzamemo. Zmagovalec je tisti, ki odkrije vec
parov.

Malajsi otroci se lahko igro igrajo kot igro iskanja enakih
slik — parov, kjer so figurice obrnjene z motivom navzgor.
Zmagovalec je tisti, ki najde vec parov.
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POTREBUIEMO

Leseno plosco debeline 2 cm, leseni ¢ok, vijake za les, vrtalni stroj, Zago za les, brusni papir, lak za zascito lesa,
vodoodporni flomaster.

POSTOPEK

Pripravimo leseno plosco, ki naj bo velika toliko, da lahko na njo stopimo z obema nogama. Obrusimo ji robove in jo
prelakiramo. Z zgornje strani plosce na sredino z vijaki pritrdimo pol ¢oka, ki smo ga pred tem obrusili in prav tako
prelakirali. Na koncu na zgornjo stran z vodoodpornim
flomastrom nariSemo obris stopal.

|GRA

Igralo je primerno za urjenje ravnotezja in za obcutek
prenosa teZe z ene na drugo nogo ter za krepitev misic.
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COTREBUIEMO

NaZagane okrogle kose lesa enake velikosti, moc¢nejsSo vrvico, tempera barvo.

POSTOPEK

Odrasla oseba preluknja kose lesa, Ceznje napeljemo mocnejse vrvice. Otroci pobarvajo les z izbrano barvo,
par naj bo enake barve.

|GRA

Otroci vzamejo par hodulj, ucijo se previdne hoje na njih,
lahko tudi tekmujejo v parih. Igramo se na igriscu.
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COTREBUSEMO

Lesene plosce,najrazli¢nejsi material, ki ga pritrdimo na plosce (pena, keramicne ploscice, lubje, vata, celofan, storzi,
kinder jajca, skoljke, plasti¢ne slamice, ....), silikonska pistola.

COSTOPEK

Na plosce s silikonsko pistolo pritrdimo najrazlicnejsi meterial.

|GRA

Cutno pot postavimo na tla v vrsto. Otroci z bosimi
nogami preizkusajo najrazlicnejSe materiale in si
pridobivajo izkusnje.
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POTREBUSEMO

Lesene plosce debeline 2 cm, Zago za les, brusni papir, obrobni trak,usnje oz. skaj, vijake za les, vrtalni stroj, likalnik.

POSTOREK

2 cm debele lesene ploscée pripravimo tako, da so dolge 1 m, Siroke 10cm. Robove obdelamo in obrusimo ter jih
prevle¢emo z zas¢itnim obrobnim trakom. Na plosce z vijaki ob straneh pritrdimo 10 cm trakove iz usnja oz. skaja.
Da smuci lahko uporabljata 2 otroka hkrati in da je naloga $e malo teZja, na eno smucko pritrdimo po dva trakova.

|GRA

Smuci so zelo primerne za urjenje ravnotezja in
usklajenost v gibanju.




-
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POTREBUSEMO

Vecjo leseno desko, kocko iz lesa, kolicke iz lesa za figure, tempera barvo.

POSTOPEK

Na leseno desko narisemo polja za igro CLOVEK NE JEZI SE. Koli¢ke nazagamo na priblizno enako dolZino, dno je

ravno, zgornji del odZagan postrani. Otroci pomagajo pobarvati polja in obraze figuram, tudi na kocko nariSejo pike z
istimi barvami.

|GRA

Igro lahko igrajo najvec stirje igralci. Vsak si izbere barvo
figur. Drug za drugim mecejo kocko, ¢e se ustavi na barvi,
ki je barva trenutnega igralca, napreduje za eno polje.
Zmagovalec je tisti, ki ima prvi v svojem domu vse figure.
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sadimo dvevesa

POTREBUSEMO

Leseno plosco, plutovinaste zamaske (za gozdarje), plasticne loncke in kroglice iz stiropora (za drevesa), barve.

POSTOPEK

Na leseno plos¢o nariSemo igralni polji. Drevesa (8 dreves) naredimo iz plasti¢nih lonckov, ki jih pobarvamo z rjavo
barvo (deblo), za kroSnjo uporabimo na polovico prerezane kroglice iz stiropora. Kroglice iz stiropora pobarvamo z
zeleno barvo. Iz plutovinastih zamaskov izdelamo 4 igralne figurice razlicnih barv.

|GRA

V igri lahko sodelujejo 2-4 igralci. Vsak igralec si izbere
figuro gozdarja zelene barve in enako Stevilo dreves. Z igro
pri¢ne igralec, ki vrze najvecje Stevilo pik na kocki, in sicer iz
mesta, oznacenega s puscico. Ce pride na mesto, oznaéeno
z narisanim drevesom, zasadi eno svoje drevo na poljubno
mesto na igralni plos¢i. Ce pride na mesto z oznacenim
ognjem, odvzame eno drevo. Ce to $e ni zasajeno, izpusti en
met, nato z igro nadaljuje. Ce je mesto, kamor naj bi postavil
svojo figurico zasedeno, pocaka.

Igra je kon¢ana, ko vsi zasadijo svoja drevesa, zmaga tisti, ki
je prvi posadil vsa drevesa.
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POTREBUSEMO

DaljSo leseno desko, majhne pravokotne koscke plute, tri koScke lesa za avtomobile, lepilo, tempera barvo,
leseno kocko za metanje.

POSTOPEK

Koscke lesa prilepimo v treh vrstah na desko v enakih presledkih, s ¢érno tempero otroci nariSejo ¢rte na cesti, s tremi
razlicnimi barvami oznacijo polja za start, zarisSejo ciljno ¢rto, tri avtomobile pobarvajo z enako barvo kot polja za
start. Tudi kocka mora imeti enake barve.

|GRA

Tekmujejo trije igralci, vsak si izbere svojo barvo avtomobila.
Varianta 1: Igralec vrZe kocko in prestavi avto doloCene barve za eno mesto naprej, nato vrze kocko nasledniji.
Zmaga lastnik tistega avtomobila, ki prvi pride na cilj, kljub pomoci soigralcev.

Varianta 2: Igralec vrZe kocko in e se ta ustavi na barvi njegovega
avtomobila, napreduje za eno polje, v nasprotnem primeru
avtomobila na premakne. Nato nadaljuje naslednji otrok. Zmaga
tisti, ki prvi prevozi ciljno ¢rto.

Varianta 3: Lahko uporabimo tudi kocko s pikami. Vsak igralec

se premakne za toliko polj, kot pokaZe kocka. Zmaga tisti, ki prvi
prevozi ciljno ¢rto.
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bavve

COTREBUIEMO

Osnovno leseno plosco , dva vecja lesena kroga za start in cilj, ve¢ manjsih krogov, leseno kocko.

POSTOPEK

Manjse kroge pobarvamo v razlicnih barvah, enako pobarvamo ploskve igralne kocke. Na eno ploskev napisemo
1 polje nazaj. Igralne figure pobarvamo v stirih razlicnih barvah. Na leseno osnovno ploskev najprej nalepimo krog z
napisom start, nato v vijugi nalepimo manjSe pobarvane kroge ter na koncu Se krog z napisom cilj.

|GRA

Igro lahko igrajo Stirje igralci, ki si izberejo svojo barvo figure,
jo poloZijo na start in igra se lahko pri¢ne. Vsak igralec vrze
kocko z barvnimi stranicami. Svojo figurico za vsak met po-
makne na barvo, ki je enaka ob metu kocke dobljeni barvi. Ce
se na polju srecata dve figuri, prva izpade in se vrne na start.
Ce kocka pokaze znak pojdi 1 polje nazaj, se igralec pomakne
za eno polje nazaj. Zmaga igralec, ki uspesno premaga vse
barvne kroge in s svojo figurico pride prvi na cilj.
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POTREBUSEMO

Ostanki lesne vezne plos¢e 8mm, natisnjen motiv, lepilo za les, brusni papir, sijajni premaz, vrtalnik,
svedre razlicne debeline, vezalke.

POSTOPEK

Na plos¢o obrisemo Zelen motiv. Z obodno Zago motiv izZagamo, robove obrusimo s smirkovim papirjem. Z lepilom
prilepimo natisnjen motiv na leseno podlago. ObteZimo.

Ko se lepilo posusi, lesen element zascitimo s sijajnim
premazom. Nato z razli¢nimi svedri vrtamo luknje po povrsini
elementa. Luknje pobrusimo. Na Zivalico privezemo vezalko.

|GRA

Otrok pretika vezalko iz luknje v luknjo. Tako razvija
preciznost, razvija sposobnost upravljanja s prsti, rokami,
razvija koordinacijo oko — roka.
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POTREBUSEMO

28 lesenih palck za nabadanje, barve za les, Copice.

POSTOPEK

Lesene palcke pobarvamo z razlicnimi barvami za les: 2 zlati palcki, 2 srebrni palcki, 5 zelenih palck, 5 rdecih palck,
5 modrih palck, 5 vijolicnih palck, 5 rumenih palck

|GRA

Palcke drzimo v rokah in jih spustimo, da prosto padejo na
mizo. Prvi igralec zacne pobirati palcke tako, da ne
premakne ostalih palck. Ostali pozorno opazujejo. V
primeru, da igralec premakne druge palcke poleg izbrane, je
na vrsti naslednji igralec. Tako igra poteka, dokler ne
zmanjka palck na mizi. Zmagovalec je tisti igralec, ki s
pobranimi pal¢kami zbere najvec tock.

zlata palcka — 3 tocke
srebrna palcka — 2 tocki
zelena, rde¢a, modra, vijoli¢na ali rumena palcka — 1 tocka
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Leseno vezano plosco, karton, kinder jajcka ali stiroporna jajcka, debelejso vrv ali vezalko, plutast zamasek
(za odtisovanje), manjse koscke barvastega kartona, barve.

POSTOPEK

Na leseno plosc¢o s ¢rnim flomastrom nariSemo mreZo kvadratkov, tako da dobimo 5 vrstic in tri stolpce. V kvadratke s
plutovinastim zamaskom, ki ga pomocimo v barvo odtisnemo pike. V vsaki vrstici naj bodo ena, dve in tri pike. 1z rja-
vega kartona izrezemo Se tri pravokotnike, ki predstavljajo lestve. Nanje s ¢rnim flomastrom nariSemo precke. Prilepi-
mo jih na igralno polje kot kaze slika. Nazadnje vrh igralnega polja pobarvamo z modro barvo, ki predstavlja morje.
Izdelamo Se igralne figure — Zelvice. Vsaki Zelvici na sredino
oklepa prilepimo barvasto piko, da se bodo med seboj locile.

|GRA

Vsak igralec vzame svojo Zelvico. Prvi igralec vzame kocko in
svojo zelvico postavi na prvo vrstico z enakim Stevilom pik,
kot je pokazala kocka. Nadaljuje naslednji igralec. Igralca

se pomikata navzgor po vrsticah. Ce prideta na polje , kjer
je lestev, se po njej povzpneta navzgor, ¢e pa je na polju en
konec vrvice, ju pot pelje navzdol na polje, kjer je njen drugi
konec. Katera Zelvica bo prva zaplavala v morju?
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POTREBUIEMO

Kos lesa, vrtalnik, zago, brusilnik, ¢opi¢, tempera barvo, sijajni premaz, vrvico, alkoholni flumaster, lepilno pistolo,
silikonske palcke.

POSTOPEK
Odrezemo kos lesa, z vrtalnikom zvrtamo luknje ter z brusilnikom dobro pobrusimo vse ostre robove. Zvrtamo tudi
luknjo za vrvico, ki jo pritrdimo s pomocjo lepilne pistole. Na drugi strani prilepimo Se majhen obdelan kos lesa, ki
predstavlja miSko. Les pobarvamo s tempera barvo in premazemo s sijajnim premazom. Na manjsi kos lesa pa s

flumastrom nariSemo misko.

|GRA

Otroci pri tej igri urijo fino motoriko. Otroci s pomocjo
miske vtikajo vrvico v razli¢ne luknje.
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POTREBUSEMO

Kartonske tulce, tempera barve, barvni papir, 4 lesene palice dolZine ca. 60 cm, odpadne plasti¢ne kolute.

POSTOPEK

Na kolute nalepimo Zeleno barvo papirja, vanje pritrdimo lesene palice.

|GRA

Igra je namenjena prepoznavanju barv.
Otrok izbere en tulec in ga razvrsti na ustrezno stojalo
enake barve. Nadaljuje dokler niso vsi tulci na stojalih.
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POTRERUSEMO

Za Zabico: Zogico od sladoleda, akrilna barva (zelena), moos guma (zelena), kroglice iz stiropora, bela barva, alkoholni
flomaster, silikon.

Za backa: Zogico od sladoleda, modelirna masa, moos guma (¢rna), kroglice iz stiropora, akrilna barva (¢rna), bel alko-
holni flomaster, majhna ocesa, silikon.

POSTOPEK

Za Zabico: Veliko Zogico in dve kroglici pobarvamo

z akrilno barvo in po¢akamo, da se posusi. Izrezemo
krake iz moos gume. Na zeleni kroglici nariSemo oci in
usta.

Za backa: Na kroglo nanesemo modelirno maso in
pocakamo, da se posusi. Nato izrezemo glavo iz moos
gume (z belim alkoholnim flomastrom nariSemo usta in
nalepimo oci) in pobarvamo stiri kroglice iz stiropora s
¢rno barvo za noge. Ko se vse posusi samo Se zalepimo s '
silikonom. =
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COTREBUSENO

Skatlo, mehko gumo ali karton, palice, vrvice, magnete, sponke.

POSTOPEK

Ribe izrezemo iz mehke gume ali kartona. Na palice naveZzemo vrvice, ki imajo na koncu magnet. Ribicam dodamo
papirne sponke, da se sprimejo z magnetom.

|GRA

Igra za 2-4 igralce. Otroci tekmujejo, kdo bo ulovil najvec
rib. Za starejSe lahko poleg rib izrezemo $e stvari, ki ne
sodijo v vodo (Cevelj, steklenica, ...). Ko ulovijo odpadke,
jih dajo v poseben kos.

¢l
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Lalalojgvab

Vtikanka

Blazinice - ¢itna pot
Lac¢na roza

Razvrscanje
InStrumenti
Razvrscanje

Spomin

Razvrscanje

Clovek ne jezi se
RazvrscanjE
Pikapolonica

Poisci par

Lutke iz naravnega in odpadnega materiala
Pokrivanje - LOTO
Duhci

Balinanje in razvr$anje
Domine iz odpadne embalaze
Druzina slon¢kov
Rokavicke

Tunel

Sestavljanka

|GRALE 12 LESA IN NARAVNIH MATERIALOY
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41
42

Iskanje parov

Tri v vrsto

Tri v vrsto

Spomin iz lesenih ploscic
Stiri v vrsto

Spomin

Urjenje iz ravnoteZja
Hodulje iz lesa
Cutna pot

Smuci

Clovek ne jezi se
Sadimo drevesa
Cesta in avtomobili iz lesa
Barve

Sivanje

Mikado

Zelvice hitijo k morju
Vtikanka

Razvrscanje tulcev
Zabica in Bacek
Akvarij
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lzdajatelj: Vrtec Pedenjped, Cerutova ulica 6, Ljubljana
Pripravila: Gasper Jamsek in Mojca Jamsek
Fotografije: Vzgojitelji vrtca Pedenjped

Naklada: 700 izvodov

Tisk: Kotis, Mocenik Anton & Fanika, d.n.o.

Projekt je delno financiran iz sredstev MOL s pogodbo o
sofinanciranju obogatitvenih dejavnosti za predsolske otroke
iz javnih vrtcev Mestne obcine Ljubljana.
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HAFNER
MILENA

[ESIAK
MASA
MEDLE

RoMANA

MISATOVIC

NoVAak
BARBARA

PeTERCA
Dorl

SAKSIDA
A

SEFERAGIL

STRUBELS
SPELA

DROZINA
KASTELLC
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