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PROSTEM S POMOČJO TELEFONA  

 

 

LIDIJA ŠOŠTER, 

OŠ LJUDSKI VRT PTUJ  

 



Uvod 
 Aplikacija SŠOD Misija  - Sprehod po Ljudskem vrtu Ptuj, 

 uporaba mobilnega telefona ali tablice, 

 medpredmetno povezovanje , 

 povezanost Ekošole in podaljšanega bivanja, 

 učenje – gibanje – zabava – tekmovanje, 

 motiviranost in drugačen pristop. 

 

 

 



Potek 
 Dovoljenja staršev, 

 seznanitev z aplikacijo CŠOD Misija, 

 navodila za delo (individualno, par), 

 izvedba ob vodenju aplikacije, tekmovanje, 

 start in cilj v šoli, 

 skrb za varnost . 

 



Opis 
 Aplikacija vsebuje 6 ZANIMIVOSTI z opisom, 

 vsaka zanimivost ima zaklenjene IZZIVE z vprašanji, 

 izziv se odklene, ko smo dovolj blizu, 

 uspešnost se točkuje in meri čas, 

 sprotno spremljanje točk in časa na aplikaciji, 

 zbiranje ZNAČK – Račka Vrtačka. 

 



Vsebina izzivov 
 Vprašanja o zanimivostih šole in parka Ljudski vrt: 
  simboli šole, 

  poznavanje rastlin ob ribniku, 

  poznavanje živali v ribniku, 

  aktivnosti v bližini. 

 

 Tipi vprašanj: 
?  zapis odgovora, 

?  izbira med 3 podanimi odgovori, 

?  izbira na sliki. 

 



Rezultati  
 Sodelujejo vsi učenci 4. in 5. razreda v OPB, 

 ni težav pri nalaganju in uporabi aplikacije CŠOD Misija, 

 zanimanje za drugačen pristop, 

 sodelovanje in pomoč pri reševanju, 

 vsi uspešno opravijo vse izzive in pridobijo značke Račke                         
Vrtačke, 

 širijo izkušnjo med sošolce. 



Zaključek  
 

 Iznajdljivost v podaljšanem bivanju, 

 motivacija učencev ob drugačnem pristopu, 

 uporaba računalniških orodij, 

 zanimanje sodelavcev, 

 uporaba aplikacije ob odkrivanju zanimivosti Slovenije. 

 



 
 

 

Hvala za pozornost. 
 

 

 

 

 

 

 

 

Mednarodna konferenca „Z lokalno pridelano hrano in gibanjem do zdravega življenjskega sloga“ 

 


