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Zakaj izbrati igro viog?

* |zkustveno ucenje

* VeCja motivacija ucencev

* Boljsa osredotoCenost udelezencev na nek problem
* Priloznost za spreminjanje svojega ravnanja in stalisc
 Obravnava kompleksnih druzbenih tem

* Razvijanje zmoznosti kritiCnega presojanja ter obcutljivosti za
soclialne razlike



nn

Korak naprej ﬁ‘y .
* Vzivljanje v razlicne (—%‘*;

vloge N

* Vizualna predstavitev
druzbene neenakosti

« Ozavescanje o neenakih [
moznostih in -
diskriminaciji, razvoj
domisljije in kritiCnhega
misljenja, spodbujanje
empatije,
samorefleksija

Vir: Recipes for Wellbeing (https://www.recipesforwellbeing.org/take-a-step-forward/)



Korak naprej

* h¢i direktorja lokalne banke
* muslimanka z zelo vernimi starsi
* mlad invalid na vozicku

17-letna Romkinja brez koncane
oshovne sole

24-letni begunec iz Afganistana /

19-letni sin kmeta iz odmaknjene

gorske vasi

* 16-letni prestopnik

e osnovhosolec zdownovim
sindromom



Faze igre vlog in izvedba dejavnosti Korak naprej

Vzivljanje v vlogo
lzvedba
|zstop iz vloge

Refleksija

Prenos ugotovitev v zivljenje



Povezava z novelo Tantadruj

e Kateri lik iz Tantadruja bi po vasem mnenju v aktivnosti Korak naprej
naredil najve¢/najmanj korakov?

* Kako druzba obravnava Tantadruja in druge »norcke«?

* V ¢em je Tantadrujev polozaj podoben polozaju nekaterih vlog iz
aktivnosti?

* Kdo v nasi druzbi danes »ostaja zadaj«?
* Aliimajo vsi ljudje enake moznosti za sreco? Zakaj (ne)?
* Kaj bi morali spremeniti, da bi bila druzba bolj vkljucujoCa za vse?

- razumevanje druzbenih neenakosti, spodbujanje ob¢utka za
pravichost, razmislek o drugacnosti in enakih moznostih
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