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Zakaj izbrati igro vlog?

• Izkustveno učenje
• Večja motivacija učencev
• Boljša osredotočenost udeležencev na nek problem
• Priložnost za spreminjanje svojega ravnanja in stališč
• Obravnava kompleksnih družbenih tem
• Razvijanje zmožnosti kritičnega presojanja ter občutljivosti za 

socialne razlike



Korak naprej
• Vživljanje v različne 

vloge
• Vizualna predstavitev 

družbene neenakosti 
• Ozaveščanje o neenakih 

možnostih in 
diskriminaciji, razvoj 
domišljije in kritičnega 
mišljenja, spodbujanje 
empatije, 
samorefleksija

Vir: Recipes for Wellbeing (https://www.recipesforwellbeing.org/take-a-step-forward/)



Korak naprej
• hči direktorja lokalne banke
• muslimanka z zelo vernimi starši
• mlad invalid na vozičku
• 17-letna Romkinja brez končane 

osnovne šole
• 24-letni begunec iz Afganistana 
• 19-letni sin kmeta iz odmaknjene 

gorske vasi
• 16-letni prestopnik
• osnovnošolec z downovim 

sindromom



Faze igre vlog in izvedba dejavnosti Korak naprej

Vživljanje v vlogo 

Izvedba

Izstop iz vloge

Refleksija

Prenos ugotovitev v življenje



Povezava z novelo Tantadruj
• Kateri lik iz Tantadruja bi po vašem mnenju v aktivnosti Korak naprej 

naredil največ/najmanj korakov?
• Kako družba obravnava Tantadruja in druge »norčke«?
• V čem je Tantadrujev položaj podoben položaju nekaterih vlog iz 

aktivnosti? 
• Kdo v naši družbi danes »ostaja zadaj«? 
• Ali imajo vsi ljudje enake možnosti za srečo? Zakaj (ne)?
• Kaj bi morali spremeniti, da bi bila družba bolj vključujoča za vse?
→ razumevanje družbenih neenakosti, spodbujanje občutka za 
pravičnost, razmislek o drugačnosti in enakih možnostih
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