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Istraživanje

STEM

KREATIVNOST

Razumijevanje

Aktivnost



METODE RADA

• istraživačko učenje

• rad u skupinama

• projektna nastava

• učenje kroz iskustvo



CILJEVI PROJEKTA

• razvijati kompetencije učenika kroz 

istraživačko učenje, GLOBE 

protokole i STEM aktivnosti

• razvoj kritičkog mišljenja

• poticanje kreativnost i suradnje 

među učenicima

• povezivanje teorije i prakse



JESEN 
2025.
žućenje
lišća



Promatramo, opažamo i
bilježimo promjene



Paleta 
jesenjskog 
lišća















Pahuljasta, Zoran 
Vakula



Zanimljivosti o pahuljicama



OBLACI



OBLACI

• čitanje slikovnice

• istraživanje vrsta oblaka

• promatranje oblaka na 

nebu

• fotografiranje oblaka

• izrada plakata



Radionica „Digitalni vodič

po gradu Karlovcu”

kombinira tehnologiju,

istraživanje prostora i

odgovorno upravljanje

lokalnim resursima



Radionica je snažno usmjerena na STEM:

• tehnologiju – korištenje digitalnih alata za izradu vodiča (aplikacije, web platforme, multimedija), 

• inženjerski pristup – planiranje strukture vodiča i korisničkog iskustva, 

• matematiku – organizaciju podataka, geolokaciju, udaljenosti i navigaciju, 

• znanost – istraživanje geografskih, povijesnih i okolišnih karakteristika grada. 

Učenici razvijaju digitalne kompetencije, logičko razmišljanje i vještine rješavanja problema



• Kroz istraživanje o svom
gradu i "brainstormingu" 
ideja učenici ispunjavaju
radni list





Umjetna

inteligencija

i Canva



Izrada digitalnog vodiča uključuje:

• promicanje lokalnih znamenitosti bez potrebe za tiskanim materijalima (smanjenje potrošnje papira), 

• osvještavanje o važnosti očuvanja okoliša i kulturne baštine, 

• poticanje održivog turizma – korisnici vodiča mogu lakše planirati kretanje, birati ekološki prihvatljive lokacije i

aktivnosti, 

• razvoj lokalne zajednice kroz digitalnu vidljivost



Hvala vam na 
pažnji!


