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METODE RADA

e istrazivacko ucenje
* rad u skupinama
* projektna nastava

e ucenje kroz iskustvo




CILJEVI PROJEKTA

razvijati kompetencije ucenika kroz
istrazivacko ucenje, GLOBE
protokole i STEM aktivnosti

* razvoj kritickog misljenja
* poticanje kreativnost i suradnje

medu ucenicima

* povezivanje teorije i prakse
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STEM RADIONICA-
ERUPCIJA
VULKANA

Vulkani su oduvijek ocaravali i
zastrasivali. Priviace paznju istraZivaca
koji se izlaZu velikim opasnostima kako

bi saznali nesto novo pri erupciji.
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POSTUPAK RADA:

1. U model vulkana usipaj malo
sode bikarbone.

///5»1-7'

}r 3. Ulij ocat.

Coa 2. Kapni nekoliko kapi
crvene boje.

4, Promotri $to se dogada.
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Lava lampa







RADNI LIST - Izrada lava lampe

Imne i prezimie: Razred: Datum:

1. Eto smo danas radili?

Danas smo izradivali lava lampu — 3areni pokus s uljem, vodom | Sumeacom tabletom!
Zaokruzi kako ti ze dinilo:

Super zzbavno! v Zznimljive. W Moglo je biti balje. Mije mi se =vidjela.

2. 5to smo koristili za izradu lava lampe? |obaji kvadratic pored tofnog odgovors)

Yoda

Biljno wlje

Boja za hranu
Sumeta tzbletz
Kamenje

Ljepil

Ooooooo

3. Sto smo radili?
1. Uili zmo u staklenku. Dodali =mo .

Kapnuli zmo par kapi Ubacili smo tabletu.

4, 3to se dogodilo? (Zaokruti tofnal)
Ulje 1 voda se { myjedajn / ne myjedau ).
Tableta je napravila { mir / mjeburice ).

Boja je ostala { gore / dolje / pomicala s2 gore-dolje ).

5. Macrtaj kako je izgledala tvoja lava lampa! [crigj boje, mjehurice, pokret)




Pahuljasta, Zoran D !JU' y XSl

T
Vakula A

napisao
Zoran Vakula

ilustrirao
Nik Titanik
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OBLACI

ilustrirao Nik Titanik 3




OBLACI

 (itanje slikovnice
* istrazivanje vrsta oblaka

* promatranje oblaka na
nebu

* fotografiranje oblaka

* izrada plakata



Radionica ,,Digitalni vodic

DIGITAI:NI po gradu Karlovcu”

VODIC A N ..
PO GRADU =Y kombinira tehnologiju,
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Radionica je snazno usmjerena na STEM:

tehnologiju — koriStenje digitalnih alata za izradu vodica (aplikacije, web platforme, multimedija),

inzenjerski pristup — planiranje strukture vodica i korisnickog iskustva,

matematiku — organizaciju podataka, geolokaciju, udaljenosti i navigaciju,

znanost - istrazivanje geografskih, povijesnih i okoliSnih karakteristika grada.

Ucenici razvijaju digitalne kompetencije, logicko razmisljanje i vjeStine rjeSavanja problema



Moj digitalni vodic po gradu

1. Zanimljiva mjesta koja bih pokazao/la turistima:

 Krozistrazivanje o svom .
gradu i "brainstormingu” X

4)

ideja ucenici ispunjavaju 2

ra d n I ll St 2. Istratii kratko opisi svako mjesto. Sto ga &ini posebnim? Zasto bi ga netko
trebao posjetiti? Zanimljivost ili Cinjenica!




LEGENDA KARTE/ LEGENDA LOKALITETA/
MAP LEGEND/ LEGEND OF SiTes/
KARTEN LEGENDE LOKALITATEN LEGENDE
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Izrada digitalnog vodica ukljucuje:

 promicanje lokalnih znamenitosti bez potrebe za tiskanim materijalima (smanjenje potroSnje papira),
e osvjeStavanje o vaznosti oCuvanja okoliSa i kulturne bastine,

e poticanje odrzivog turizma - korisnici vodica mogu lakse planirati kretanje, birati ekoloski prihvatljive lokacije i
aktivnosti,

* razvoj lokalne zajednice kroz digitalnu vidljivost



Skola kao prostor odrzivih prica:

iskustvo projekta ISKRA, Fumic/ Hva la vam Nna

Perkovic

paznji!




